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Assimino

Assimino ist ein Spiel für Jedermann – vom Dreijährigen bis zum erwachsenen Spieler. 

Es enthält eine Grundplatte, eine Unterlage (23 dunkle Teile) und ein Puzzle (12 helle Teile). 

So wird es gespielt: Der Spieler sieht sich eines der in der Anleitung gezeigten Aufgabenmuster an und legt dann die Unterlage auf 
die Grundplatte. Wenn die Unterlage vorbereitet ist, kann das Spiel beginnen. Die Unterlage muss mit Puzzleteilen bedeckt werden, 
bis das Puzzle die Form der Unterlage hat. Wenn auf diese Weise die Unterlage und das Puzzle einander angepasst worden sind, ist 
die Aufgabe gelöst.

Der Spieler hat für jede Aufgabe alle zwölf Teile des Puzzles zur Verfügung. Der Spieler muss entscheiden, welche Teile er ver-
wendet, und welche nicht. (Die meisten Aufgaben können auf mehrere Weisen gelöst werden.)

Die Unterlagen haben verschiedene Größen. Die kleinsten Unterlagen können mit nur zwei Teilen des Puzzles abgedeckt werden 
(sie sind am einfachsten zu lösen). Je größer die Unterlage, desto mehr Teile des Puzzles müssen verwendet werden - drei, vier, fünf, 
sechs… bis zu zwölf. Im Prinzip gilt: Je größer die Unterlage, desto schwieriger die Lösung. Die Unterlagen für 12 Puzzleteile sind die 
schwierigsten und die einzigen, bei denen der Spieler nicht auswählen kann, welche Teile er verwendet, da er alle Teile verwenden 
muss.
Jeder Spieler wählt die zu lösenden Aufgaben dem Alter und den Fähigkeiten entsprechend aus. Da der Schwierigkeitsgrad der 
Aufgaben mit der Anzahl der Puzzleteile ansteigt und sich somit viele verschiedene Schwierigkeitsgrade ergeben, kann jeder Spieler 
seine passende Spielstufe finden.

Wir empfehlen, dass für Kinder bis zu 7 Jahren eine ältere Person die Unterlage vorbereitet. Danach sollte das Kind die Aufga-
be ohne Hilfe lösen.

Die Spieler können ihre eigenen Aufgaben erstellen, indem sie neue Unterlagen kreieren. Nachdem sie eine Unterlage kreiert 
haben, sollten sie prüfen, ob diese auch gelöst werden kann. Die Anzahl an lösbaren Unterlagen bei Assimino ist nahezu unbe-
grenzt. 

Entdecken Sie Ihre Fähigkeiten auf unterhaltsame Weise mit Assimino!

Autor: Milan Mihaljčić

Assimino
Assimino is a game for everyone – from 3-year-olds to adult players.  

It contains one baseplate, a base (23 dark pieces) and a puzzle (12 light pieces). 

How it is played: looking at one of the task-patterns shown in the instructions, the player places the base on the baseplate. When 
the base is prepared, the game starts - the base should be covered by parts of the puzzle until the puzzle has taken the shape of the 
base. So, when the base and puzzle are “assimilated” the task is solved.

The player has at his/her disposal all twelve pieces of the puzzle for every task. It is up to player to decide which parts to use 
and which not to. (Most tasks can be solved in a number of ways.)

The bases are of different sizes. The smallest bases can be covered with only two pieces of the puzzle (they are the easiest to 
solve). The larger the base, the more parts of the puzzle need to be used - three, four, five, six… up to twelve. In principle, the larger 
the base, the harder it is to solve. The bases for the twelve puzzle pieces are the hardest and the only ones where the player cannot 
choose which parts to use, as he/she has to use them all.
Each player chooses which tasks to solve, according to age and abilities. Given the gradual increase in task difficulty and the vast 
range of difficulty, literally everyone can find his/her own level.

We recommend an elderly person preparing the base for children up to 7 years of age. After that, the child should solve the 
task without assistance.

Players can create their own tasks by making new bases. 
After they make a base, they should check if it can be solved. The number of solvable bases in Assimino is nearly infinite. 
Enjoy uncovering your abilities by using Assimino!

Author: Milan Mihaljčić

 DE 

 GB 

Philos GmbH & Co. KG
Friedrich-List-Str. 65

33100 Paderborn
www.philosspiele.de

Ph
ilo

s S
pie

le



3

   Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele      

   Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele      

Assimino

Assimino est un jeu adapté à tous les publics, des enfants de 3 ans jusqu’aux adultes.

Il contient un plateau de base, une base (23 pièces foncées) et un puzzle (12 pièces claires). 

Déroulement du jeu : en suivant l’un des motifs indiqués dans les instructions, le joueur place les pièces de base sur le plateau de 
base. Une fois la base préparée, le jeu commence : la base doit être recouverte par les pièces du puzzle, jusqu’à ce que la forme du 
puzzle corresponde à celle de la base. Une fois la base et le puzzle « assimilés », la tâche est résolue.

Le joueur peut utiliser l’ensemble des douze pièces du puzzle pour chaque tâche. Le joueur choisit les pièces qu’il souhaite 
utiliser ou non. (La plupart des tâches peuvent être résolues de différentes manières.)

Les bases sont de tailles différentes. Les bases les plus petites peuvent être recouvertes par seulement deux pièces du puzzle 
(ce sont les plus faciles à résoudre). Plus la base est grande, plus vous devrez utiliser de pièces du puzzle - trois, quatre, cinq, six… 
jusqu’à douze. En principe, plus la base est grande, plus elle est difficile à résoudre. Les bases pour douze pièces de puzzle sont les 
plus difficiles et les seules pour lesquelles le joueur ne peut pas choisir les pièces à utiliser, puisque toutes sont nécessaires.

Chaque joueur choisit les tâches à résoudre, en fonction de son âge et de ses capacités. Grâce à l’augmentation progressive de la 
complexité des tâches et aux nombreux degrés de difficulté disponibles, chacun pourra choisir le niveau qui lui convient le mieux.

Nous recommandons qu’un adulte prépare la base pour les enfants âgés de 7 ans ou moins. Après cela, l’enfant devra résoud-
re la tâche sans aide.

Les joueurs peuvent créer leurs propres tâches en formant de nouvelles bases. Après avoir formé une base, le joueur doit véri-
fier qu’elle peut être résolue. Le nombre de bases pouvant être résolues dans Assimino est presque infini. 

Amusez-vous à découvrir vos capacités avec Assimino !

Auteur: Milan Mihaljčić

Assimino

Assimino es un juego para todos, desde niños de 3 años hasta jugadores adultos.  

Contiene un tablero base, una base (23 piezas oscuras) y un rompecabezas (12 piezas claras). 

Cómo se juega: el jugador coloca las piezas oscuras sobre el tablero base, guiándose por uno de los patrones de tareas incluidos 
en las instrucciones. El juego comienza cuando se haya preparado la base. La base deberá cubrirse con piezas de rompecabezas 
hasta que el rompecabezas tome la forma de la base. De esta manera, la tarea se habrá resuelto cuando la base y el rompecabezas 
se «asimilen».

El jugador cuenta con las doce piezas de rompecabezas para cada tarea. El jugador decide qué partes va a utilizar y cuáles no. 
(La mayoría de las tareas se pueden resolver de múltiples maneras).

Las bases son de diferentes tamaños. Las bases más pequeñas solo se pueden cubrir con dos piezas de rompecabezas (son las 
más sencillas de resolver). Cuanto mayor sea la base, más piezas de rompecabezas serán necesarias: tres, cuatro, cinco, seis... hasta 
llegar a doce. En principio, cuanto mayor sea la base, más difícil será de resolver. Las bases de las doce piezas de rompecabezas son 
las más difíciles, y es el único caso en el que el jugador no puede escoger qué piezas utilizar, pues las tiene que usar todas.

Cada jugador escoge qué tareas resolver en función de su edad y sus habilidades. El incremento progresivo de la complejidad de las 
tareas y el amplio rango de dificultad garantizan que verdaderamente todos puedan encontrar su propio nivel.

Se recomienda que un adulto sea el que prepare la base para los niños menores de 7 años. Después de esto, el niño deberá 
resolver la tarea sin ayuda.

Los jugadores pueden diseñar nuevas bases para crear sus propias tareas. Tras diseñar una base, deberán comprobar si la tarea 
tiene solución. La cantidad de bases que se puede resolver en Assimino es casi infinita. 
¡Disfrute descubriendo sus habilidades con Assimino!

Autor: Milan Mihaljčić
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Assimino

Assimino è un gioco adatto a tutti, dai 3 anni di età fino ad età adulta.  

Contiene un blocco di supporto, una base (23 pezzi scuri) e un puzzle (12 pezzi chiari). 

Come si gioca: prendendo come esempio uno dei motivi raffigurati nelle istruzioni, i giocatori posizionano la base sul blocco di 
supporto. Una volta preparata la base, inizia il gioco. L‘obiettivo è coprire la base con i pezzi del puzzle fino a che il puzzle non assu-
me la forma della base. L‘attività è risolta quando la base e il puzzle sono un tutt‘uno.

Il giocatore ha a sua disposizione tutti e dodici i pezzi del puzzle per ogni attività. Spetta al giocatore decidere quali pezzi usare e 
quali no. (La maggioranza delle attività presenta svariate soluzioni.)

Le basi sono di dimensioni diverse. Le basi più piccole possono essere coperte solo con due pezzi del puzzle (sono quelle più 
semplici da combinare). Quanto più grande è la base, tanti più saranno i pezzi da utilizzare: tre, quattro, cinque, sei... fino a dodici. 
In linea di massima, quanto più grande è la base, tanto più difficile è l‘attività. Le basi per i dodici pezzi del puzzle sono quelle più 
complicate e le uniche per le quali il giocatore non può decidere quali pezzi usare, dal momento che dovrà usarli tutti.

Ciascun giocatore sceglie l‘attività da svolgere, in base all‘età e alle proprie abilità. Il gioco presenta una vasta gamma di livelli di 
difficoltà che aumentano gradualmente, il che permette a qualunque giocatore di trovare l‘attività idonea per lui.

Si consiglia di far preparare la base ad una persona adulta in caso di giocatori minori di 7 anni di età. Successivamente, i 
bambini dovranno risolvere l‘attività senza ricevere aiuto.

I giocatori possono ideare le proprie attività creando nuove basi. Dopo aver creato una base, è necessario verificare che l‘attività 
possa essere risolta. Nel gioco dell‘Assimino il numero di basi possibili è quasi infinito. 

Divertitevi a sprigionare il vostro talento con Assimino!

Autore: Milan Mihaljčić

Assimino

Assimino is een spel voor iedereen – van 3-jarige tot volwassen spelers. 

 
Het bevat één grondplaat, een basis (23 donkere stukken) en een puzzel (12 lichte stukken). 

Hoe wordt het gespeeld: de speler plaatst de basis op de grondplaat door te kijken naar de taak-patronen, zoals te zien in de 
instructies. Zodra de basis is voorbereid, begint het spel - de basis moet worden bedekt met de puzzelstukken totdat de puzzel de 
vorm van de basis heeft aangenomen. De taak is dus opgelost wanneer de basis en de puzzel gelijk zijn.

De speler mag voor elke taak kiezen uit alle twaalf de puzzelstukken. De speler mag zelf bepalen welke delen worden gebruikt en 
welke niet. (De meeste taken kunnen op verschillende manieren worden opgelost.)

De basissen zijn van verschillende groottes. De kleinste basissen kunnen al bedekt worden met maar twee puzzelstukken (deze 
zijn het makkelijkst). Hoe groter de basis, hoe meer puzzelstukken er nodig zijn - drie, vier, vijf, zes... tot aan twaalf. Hoe groter de 
basis, hoe moeilijker het in principe is om op te lossen. De basissen voor alle twaalf puzzelstukken zijn de moeilijkste en de enige 
waarbij de speler niet kan kiezen welke stukken gebruikt worden, omdat hij of zij ze allemaal moet gebruiken.

Elke speler kiest welke taken hij of zij wil oplossen, afhankelijk van leeftijd en kunnen. Gezien de geleidelijk oplopende moeilijkheids-
graad en de verschillende mogelijkheden kan iedereen zijn of haar eigen niveau vinden.

We raden aan dat een volwassene de basis voorbereidt voor kinderen tot 7 jaar oud. Daarna kan het kind de taak zonder hulp 
oplossen.

Spelers kunnen hun eigen taken ontwerpen door nieuwe basissen te maken. Nadat ze een basis hebben gemaakt, kunnen ze 
controleren of deze kan worden opgelost. De hoeveelheid op te lossen basissen in Assimino is nagenoeg eindeloos. 

Ontdek op speelse wijze wat je kan met Assimino!

Auteur: Milan Mihaljčić
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Assimino

Assimino er et spil for alle - fra 3-årige til voksne.  

Det indeholder en plade til baser, en base (23 mørke brikker) og et puslespil (12 lyse brikker).  

Sådan spiller man: Ved at kigge på en af opgavemønstrene vist i instruktionerne lægger spilleren basen oven på pladen til baser. 
Når basen er gjort klar, starter spillet - basen bør være dækket af dele af puslespillet, indtil puslespillet har samme form som basen. 
Så når basen og puslespillet er „ensartet“, er opgaven løst.

Spilleren har alle af puslespillets tolv brikker til rådighed til hver opgave. Det er op til spilleren at afgøre, hvilke dele skal bru-
ges, og hvilke skal udelades. (De fleste opgaver kan løses på flere måder.)

Baserne har forskellige størrelser. De mindste baser kan kun dækkes med to af puslespillets brikker (de er de nemmeste at løse). 
Jo større base, des flere af puslespillets brikker skal bruges til løsningen - tre, fire, fem, seks... op til tolv. Princippet er, at jo større 
base, des sværere er det at løse. Baserne til tolv puslespilsbrikker er de sværeste og de eneste, hvor spilleren ikke skal vælge, hvilke 
brikker skal bruges, da de alle skal bruges.

Hver spiller vælger, hvilke opgaver man vil løse alt efter alder og evner. Takket være den gradvise stigning i opgavernes sværhed og 
det store interval af sværhedsgrader kan enhver bogstaveligt talt finde sit niveau.

Vi anbefaler at en voksen forbereder basen for børn op til 7 år gamle. Derefter burde barnet kunne løse opgaven uden hjælp.

Spillere kan lave deres egne opgaver ved at lave nye baser. Efter at have lavet en base bør man tjekke, om den kan løses. Antal-
let af løsningsmulige baser i Assimino er næsten uendeligt. 

Nyd at opdage dine egne evner ved at spille Assimino!

Forfatter: Milan Mihaljčić

Assimino

Assimino är ett spel för alla – från 3-åringar till vuxna.  

Den innehåller en basplatta, en bas (23 mörka bitar) och ett pussel (12 ljusa bitar).  

Så här spelar man: välj en av de uppgifter som finns i instruktionerna och placera sedan ut basen på basplattan enligt denna. När 
basen är förberedd kan spelet börja – basen ska täckas av pusselbitarna tills pusslet har tagit samma form som basen. När basen 
och pusslet är „assimilerade“ är uppgiften löst.

Spelaren har alla tolv bitar av pusslet till sitt förfogande för varje uppgift. Det är upp till spelaren att bestämma vilka delar som 
ska användas och vilka som inte ska användas. (De flesta uppgifter kan lösas på ett antal sätt.)

Baserna är i olika storlekar. De minsta basbitarna kan täckas med bara två pusselbitar (de är de enklaste att lösa). Ju större basen 
är, desto fler pusselbitar måste man använda – tre, fyra, fem, sex… upp till tolv. Principen är: ju större basen är desto svårare är den 
att lösa. Baserna för tolv pusselbitar är de svåraste, och de enda där spelaren inte kan välja vilka bitar som ska användas, eftersom 
han/hon måste använda alla.

Varje spelare väljer vilka uppgifter som ska lösas, beroende på ålder och förmåga. Med tanke på den gradvisa ökningen i svårighets-
grad på uppgifterna, och det stora intervallet med svårighetsgrader, kan bokstavligt talat alla hitta en nivå som passar dem.

Vi rekommenderar att en vuxen förbereder basen för barn upp till 7 år. Därefter ska barnet kunna lösa uppgiften utan hjälp.

Spelare kan skapa egna uppgifter genom att skapa nya baser. När de har skapat en bas bör de kontrollera om den kan lösas. 
Det finns nästan att oändligt antal baser att lösa i Assimino. 

Njut av att upptäcka dina förmågor genom att använda Assimino!

Author: Milan Mihaljčić
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Assimino

Assimino to gra dla wszystkich — od 3-latków po dorosłych.  
 
Zawiera jedną płytkę bazową, podstawę (23 ciemne bloczki) i puzzle (12 jasne bloczki). 

Jak grać: patrząc na jeden ze wzorów pokazanych w instrukcjach, gracze układają podstawę na płytce bazowej. Gdy podstawa jest 
przygotowana, rozpoczyna się gra. Podstawę należy zakrywać puzzlami do chwili, gdy puzzle przyjmą kształt podstawy. Zatem zada-
nie zostaje rozwiązane, gdy podstawa i puzzle mają identyczny kształt.

Na początku każdego zadania gracz ma do dyspozycji wszystkie dwanaście puzzli. Gracz decyduje, których puzzli użyć, a któr-
ych nie użyć. (Większość zadań można rozwiązać na wiele sposobów).

Podstawy mają różne kształty. Najmniejsze podstawy można zakryć zaledwie dwoma puzzlami (są najłatwiejsze do rozwiązania). 
Im większa podstawa, tym więcej puzzli trzeba użyć — trzy, cztery, pięć, sześć... do dwunastu. Zasadniczo im większa podstawa, tym 
trudniejsze zadanie do rozwiązania.Podstawy na dwanaście puzzli są najtrudniejsze oraz są jedynymi, na których gracz nie może 
dowolnie wybierać układanych puzzli. Musi zużyć wszystkie.

Każdy gracz wybiera zadanie do rozwiązania zgodnie ze swoim wiekiem i umiejętnościami. Biorąc pod uwagę stopniowo 
zwiększającą się trudność zadań oraz dużą liczbę poziomów trudności, niemal każda osoba znajdzie coś idealnie dopasowanego do 
swoich możliwości.

Zalecamy, aby w przypadku dzieci do 7 lat podstawę przygotowała osoba dorosła. Następnie dzieci mogą rozwiązywać zada-
nie samodzielnie.

Gracze mogą tworzyć własne zadania poprzez tworzenie nowych podstaw. Po utworzeniu podstawy muszą sprawdzić, czy da 
się ją rozwiązać.Liczba podstaw w Assimino jest niemal nieskończona. 

Graj w Assimino i z radością odkrywaj swoje możliwości!

Autorem: Milan Mihaljčić

Assimino

Assimino — это игра для всех: для детей от 3 лет и взрослых.  

Игра состоит из подставки, основы (23 темные детали) и головоломки (12 светлых деталей). 

Как играть: игрок размещает основу на подставку согласно одной из моделей игры, показанных в инструкциях. Когда 
основа готова, начинается игра — основу необходимо покрыть элементами головоломки, пока основа не будет полностью 
закрыта. Задание будет считаться выполненным, когда основа и головоломка «совпадут».

Игрок может использовать все двенадцать элементов головоломки для выполнения любого задания. Игрок сам 
решает, какие элементы использовать, а какие нет. (Большинство задач можно выполнить несколькими способами.)

Все основы имеют разные размеры. Самые маленькие основы можно заполнить всего двумя элементами головоломки 
(их легче всего решать). Чем больше основа, тем больше элементов может потребоваться: три, четыре, пять, шесть... и так до 
двенадцати. В принципе, чем больше основа, тем сложнее ее заполнить. Основы на двенадцать элементов самые сложные, 
и в них игрок не может выбирать, какие детали использовать, так как задействовать нужно все.

Каждый игрок выбирает, какие задачи выполнять, в соответствии со своим возрастом и возможностями. Учитывая 
постепенное усложнение задачи и большое количество уровней сложности, практически каждый может найти свой 
уровень.

При игре с детьми младше 7 лет рекомендуется, чтобы основу готовил взрослый. После этого ребенок может 
выполнять задания без посторонней помощи.

Игроки могут создавать свои собственные задания, придумывая новые варианты основ. После создания новой 
основы, необходимо проверить, возможно ли ее решить. Количество решаемых основ в игре Assimino практически 
бесконечно. 

Раскрывайте свои способности с Assimino!

автор: Milan Mihaljčić
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Aufgabenmuster (nutzen Sie die dunklen Teile für die Unterlage): | Task-patterns (use the dark base-pieces):

Lösungen (nutzen Sie 2 der hellen Puzzleteile) / Solutions (use 2 of the light Puzzle-pieces): 

TASK 02|01 TASK 02|02 TASK 02|03 TASK 02|04 TASK 02|05

TASK 02|06 TASK 02|07 TASK 02|08 TASK 02|09 TASK 02|10

TASK 02|11 TASK 02|12 TASK 02|13 TASK 02|14 TASK 02|15

TASK 02|16 TASK 02|17 TASK 02|18

Philos GmbH & Co. KG
Friedrich-List-Str. 65

33100 Paderborn
www.philosspiele.de
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   Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele      

   Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele      

Aufgabenmuster (nutzen Sie die dunklen Teile für die Unterlage): | Task-patterns (use the dark base-pieces):

Lösungen (nutzen Sie 3 der hellen Puzzleteile) / Solutions (use 3 of the light Puzzle-pieces): 

TASK 03|01 TASK 03|02 TASK 03|03 TASK 03|04 TASK 03|05

TASK 03|06 TASK 03|07 TASK 03|08 TASK 03|09 TASK 03|10

TASK 03|11 TASK 03|13 TASK 03|12 TASK 03|14 TASK 03|15

TASK 03|16 TASK 03|17 TASK 03|18

Philos GmbH & Co. KG
Friedrich-List-Str. 65

33100 Paderborn
www.philosspiele.de

Ph
ilo

s S
pie

le



9

   Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele      

   Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele      

Aufgabenmuster (nutzen Sie die dunklen Teile für die Unterlage): | Task-patterns (use the dark base-pieces):

Lösungen (nutzen Sie 4 der hellen Puzzleteile) / Solutions (use 4 of the light Puzzle-pieces): 

TASK 04|01 TASK 04|02 TASK 04|03 TASK 04|04 TASK 04|05

TASK 04|06 TASK 04|07 TASK 04|08 TASK 04|09 TASK 04|10

TASK 04|11 TASK 04|12 TASK 04|13 TASK 04|14 TASK 04|15

TASK 04|16 TASK 04|17 TASK 04|18

Philos GmbH & Co. KG
Friedrich-List-Str. 65

33100 Paderborn
www.philosspiele.de
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   Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele      

   Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele      

Aufgabenmuster (nutzen Sie die dunklen Teile für die Unterlage): | Task-patterns (use the dark base-pieces):

Lösungen (nutzen Sie 5 der hellen Puzzleteile) / Solutions (use 5 of the light Puzzle-pieces): 

TASK 05|01 TASK 05|02 TASK 05|03 TASK 05|04

TASK 05|14

TASK 05|05 TASK 05|06 TASK 05|07 TASK 05|08

TASK 05|15

TASK 05|09 TASK 05|10 TASK 05|11 TASK 05|12

TASK 05|16TASK 05|13

Philos GmbH & Co. KG
Friedrich-List-Str. 65

33100 Paderborn
www.philosspiele.de
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   Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele      

   Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele      

Aufgabenmuster (nutzen Sie die dunklen Teile für die Unterlage): | Task-patterns (use the dark base-pieces):

Lösungen (nutzen Sie 6 der hellen Puzzleteile) / Solutions (use 6 of the light Puzzle-pieces): 

TASK 06|01 TASK 06|02 TASK 06|03 TASK 06|04 TASK 06|05

TASK 06|06 TASK 06|07 TASK 06|08 TASK 06|09 TASK 06|10

TASK 06|11 TASK 06|12 TASK 06|13 TASK 06|14 TASK 06|15

TASK 06|16 TASK 06|17 TASK 06|18

Philos GmbH & Co. KG
Friedrich-List-Str. 65

33100 Paderborn
www.philosspiele.de
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   Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele         Philos-Spiele      

Aufgabenmuster (nutzen Sie die dunklen Teile für die Unterlage): | Task-patterns (use the dark base-pieces):

Lösungen (nutzen Sie 7 der hellen Puzzleteile) / Solutions (use 7 of the light Puzzle-pieces): 

TASK 07|01 TASK 07|02 TASK 07|03 TASK 07|04 TASK 07|05

TASK 07|06 TASK 07|07 TASK 07|08 TASK 07|09 TASK 07|10

TASK 07|11 TASK 07|12 TASK 07|13

Philos GmbH & Co. KG
Friedrich-List-Str. 65

33100 Paderborn
www.philosspiele.de
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TASK 08|01 TASK 08|02 TASK 08|03

TASK 08|04 TASK 08|05 TASK 08|06

TASK 08|07 TASK 08|08

Aufgabenmuster (nutzen Sie die dunklen Teile für die Unterlage): | Task-patterns (use the dark base-pieces):

Lösungen (nutzen Sie 8 der hellen Puzzleteile) / Solutions (use 8 of the light Puzzle-pieces): 

Philos GmbH & Co. KG
Friedrich-List-Str. 65

33100 Paderborn
www.philosspiele.de
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Aufgabenmuster (nutzen Sie die dunklen Teile für die Unterlage): | Task-patterns (use the dark base-pieces):

Lösungen (nutzen Sie 9 der hellen Puzzleteile) / Solutions (use 9 of the light Puzzle-pieces): 

TASK 09|01 TASK 09|02 TASK 09|03

TASK 09|04 TASK 09|05 TASK 09|06

TASK 09|07 TASK 09|08 TASK 09|09

Philos GmbH & Co. KG
Friedrich-List-Str. 65

33100 Paderborn
www.philosspiele.de
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Aufgabenmuster (nutzen Sie die dunklen Teile für die Unterlage): | Task-patterns (use the dark base-pieces):

Lösungen (nutzen Sie 10 der hellen Puzzleteile) / Solutions (use 10 of the light Puzzle-pieces): 

TASK 10|01 TASK 10|02 TASK 10|03

TASK 10|04 TASK 10|05 TASK 10|06

TASK 10|07 TASK 10|08 - OK TASK 10|09

Philos GmbH & Co. KG
Friedrich-List-Str. 65

33100 Paderborn
www.philosspiele.de
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Aufgabenmuster (nutzen Sie die dunklen Teile für die Unterlage): | Task-patterns (use the dark base-pieces):

Lösungen (nutzen Sie 11 der hellen Puzzleteile) / Solutions (use 11 of the light Puzzle-pieces): 

TASK 11|01 TASK 11|02 TASK 11|03

TASK 11|04 TASK 11|05 TASK 11|06

TASK 11|07 TASK 11|08 TASK 11|09

Philos GmbH & Co. KG
Friedrich-List-Str. 65

33100 Paderborn
www.philosspiele.de
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Philos GmbH & Co. KG
Friedrich-List-Str. 65

33100 Paderborn
www.philosspiele.de

Aufgabenmuster (nutzen Sie die dunklen Teile für die Unterlage): | Task-patterns (use the dark base-pieces):

Lösungen (nutzen Sie 12 der hellen Puzzleteile) / Solutions (use 12 of the light Puzzle-pieces): 

TASK 12|01 TASK 12|02 TASK 12|03 TASK 12|04 TASK 12|05

TASK 12|06 TASK 12|07 TASK 12|08 TASK 12|09 TASK 12|10

TASK 12|11 TASK 12|12 TASK 12|13 TASK 12|14 TASK 12|15

TASK 12|16 TASK 12|17 TASK 12|18
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Aufgabenmuster (nutzen Sie die dunklen Teile für die Unterlage): | Task-patterns (use the dark base-pieces):

Lösungen (nutzen Sie 12 der hellen Puzzleteile) / Solutions (use 12 of the light Puzzle-pieces): 

TASK 12|19 TASK 12|20 TASK 12|21 TASK 12|22 TASK 12|23

TASK 12|24 TASK 12|25 TASK 12|26 TASK 12|27 TASK 12|28

TASK 12|29 TASK 12|30 TASK 12|31 TASK 12|32 TASK 12|33

TASK 12|34 TASK 12|35 TASK 12|36

Philos GmbH & Co. KG
Friedrich-List-Str. 65

33100 Paderborn
www.philosspiele.de
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